Sorts du Tyren

Triumvirat

Arme magique

Creo Opesum Primoras Au contact

5 minutes

Induit une arme de magie pour porter
une attaque magique/PM.

Armure magique

Creo Opesum Primorim Au contact
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5 minutes

Crée une armure magique sur la cible
qui recoit +1 PV/PM.

Aura magique

Creo Opesum Primoras Au contact
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5 minutes

Crée une aura magique autour de la
cible permettant de retourner les
dégats recus avec de la magie.

La cible retourne jusqu'a 1 PD/PM recu,
le sort se terminant lorsque ce nombre
de PD est atteint ou lorsque la durée est
terminée.

Détection de la magie

Percipio Opesum Primoram  Au contact

—

étre, 1 objet ou 1 lieu

Instantanée

Décele la présence de magie profane
seulement sur la cible.

Déetecte la présence de magie pour 1
PM.

Identifie le niveau de puissance pour 3
PM.

Identifie les effets de la magie pour 6
PM.

Dissipation primaire

Deleo Opesum Primoram Au contact

—_

étre, 1 objetou 1 lieu

Instantanée

Dissipe les effets d’'un seul sort profane
primaire connu par le magicien sur la
cible pour 6 PM.

Missile magique

Creo Opesum Primoris Alavue

—

étre

Instantanée

Crée un missile magique propulsé sur la
cible qui subit 1 PD magique/PM.

Piege magique

Creo Opesum Primoras Au contact

—_

objet ou 1 lieu

5 minutes/PM

Crée un piege magique qui fait subir 3
PD magique sur quiconque touchant la
cible exceptée le magicien.

Le joueur doit laisser un papier sur la
cible décrivant les effets du piege ainsi
que I'heure de fin du sort.

Résistance magique

Rego Opesum Primorim Au contact

—

étre

5 minutes

Protege la cible des effets d'un sort
primaire specifique connu par le
magicien. Le colt du sort est de 6 PM.

Transfert magique

Rego Opesum Primoram Au contact

—_

étre, 1 objetou 1 lieu

Instantanée

Transfert I'énergie magique du
magicien vers la cible pour 1 PM/PM.
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